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VILNIAUS ZVERYNO GIMNAZIJOS
MOKYMOSI STEAM KLASEJE TVARKA

STEAM klaséje igyvendinamos giesnés STEAM dalyky (matematikos, mnformaciniy

technologijy, gamtos moksly, technologijy, inzinerijos) programos.

STEAM klas¢ pasirnkgs mokinys mokosi pagal pagrindinio ugdymo (II pakopos) bendrgsias

ugdymo programas.

I-11 klaséje papildomai skiriamas (-i) STEAM dalyky modulis ( -iai).

I klaséje mokinys rengia vieno i STEAM dalyky metinj projektinj darba.

II-TV klaséje mokiniai mokosi pagal STEAM klasés ugdymo plang.

Organizuojant ir jgyvendinant ugdymo procesa STEAM klaséje bendradarbiauyjama su verslo,

mokslo jstaigomis: sudaromos salygos uzsiemimams vykdyti netradicinése aplinkose, naudotis

laboratorijomis, naudojamos kitos galimybés praktiniy STEAM dalyky kompetencijoms ugdyti.

ISkilus mokymosi sunkumams, STEAM klas¢je besimokan¢iam mokiniui gali buti sitloma

pasirinkti kita jo mokymosi poreikius bei galimybes atitinkancia klase jei:

e Mokinys turi nepatenkinamg bent vieno dalyko metinj jvertinima.

e Metiniy STEAM dalyky (matematika, biologija, chemija, fizika, technologijos, IT) pazymiy
vidurkis Zemesnis nei 7,5.

e Mokinys sistemingai ir be priezasties praleidzia pamokas.

e Mokiniui skiriamos drausminés nuobaudos.

e Mokytojy, déstaniy STEAM klasése, atsiliepimai apie mokinio motyvacija, pastangas
sickiant geresniy rezultaty yra neigiami.

e Metinio projekto jvertinimas yra zemesnis nei 7.

e Mokinys nesinaudoja jam teikiama mokymosi pagalba ir nedaro pazangos.

8. Laisvai moksleivio vietai STEAM klas¢je vzimti skelbiamas konkursas. Mokiniai priimami
vadovaujantis ,Vilniaus Zvéryno gimnazijos priemimo j STEAM klase tvarkos® apraso 14
punktu.



